
ロールプレイ研修スケジュール例  

【 第 1 日 目 】 【 第 2 日 目 】 

時間 プログラム 時間 プログラム 

AM  1．マネジメントとは AM  5．ロールプレイ演習 

  （1）リーダーの役割  （1）進め方の解説 

  （2）マネジメントの機能   

   （2）ロールプレイ準備、実習 

    

    

  2．企業が求める能力    ※グループ討議演習自己評価 

 （1） リーダーに求められる能力    ※インバスケット演習自己評価 

  （2）能力と行動    ※リーダーシップ・スタイル診断 

  （3）行動観察学習とは   

    

    

    

PM  3．グループ討議演習 PM  （3）ロールプレイ演習ビデオ観察 

 （1）進め方の解説   

  (2)個人ケース読み込み   

  (3)グループ討議    

 （4）発表   

    （4）リーダーシップ・スタイル診断 

       ・自己診断 

      ・解説、個人分析 

  4．インバスケット演習   

  （1）進め方の解説   （5）状況対応リーダーシップ 

  （2）個人処理   

    

    

    6．自己啓発計画 

  （3）インバスケット演習解説   （1）自己啓発計画書の作成 

  ※インバスケット演習自己評価   （2）フィードバック面談 

    

 （4）まとめ   （3）まとめ 

    

  終了   終了 

※スケジュールは一例です。研修内容・スケジュールは変更となる場合があります。 


